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Convocatoria para Registro de Proyectos de Alumnos 

El objetivo de esta edición es que diferentes individuos, equipos o grupos de desarrollo de software 

presenten sus desarrollos tanto a la comunidad universitaria como al público general, dando a 

conocer su trabajo y que este sea conocido entre el público general (que no se queden los trabajos 

guardados en la nube/USB donde nadie los conozca).  

Las categorías que se aceptarán en esta ocasión son: 

• Software de Escritorio 

• Software Web 

• Aplicaciones móviles 

Podrán presentar versiones beta o finalizadas de sus desarrollos, pudiendo ser estos videojuegos, 

videojuegos educativos, software empresarial, administrativos, etc. 

LINEAMIENTOS PARA LA PRESENTACIÓN DEL TRABAJO 

✓ Se pedirá un resumen para conocer el trabajo y evaluarlo. 
✓ Se pedirá la documentación complementaria. 
✓ Se asignará fecha para presentar. 

El resumen deberá contener: 
Documento PDF con la siguiente información: 

1. Portada del proyecto que contenga: 
1. Logo de la universidad a la que pertenece 
2. Nombre de la Universidad a la que pertenece 
3. Nombre del producto de Software que presentarán 
4. Integrantes del equipo 
5. Categoría en la que participará 
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2. Descripción del producto de SW (máximo 500 palabras) 

La documentación complementaria deberá contener: 
Documento PDF con la siguiente información: 

1. Portada del proyecto que contenga: 
1. Logo de la universidad a la que pertenece 
2. Nombre de la Universidad a la que pertenece 
3. Nombre del producto de Software 
4. Integrantes del equipo 
5. Categoría en la que participará 

2. Tabla donde se definan a los participantes y los roles que ejercieron en el proyecto 
(líder del equipo, analistas, diseñadores, testers, etc.) 

3. Descripción breve de las actividades que llevó a cabo cada integrante de acuerdo 
con el rol que ejerció. 

4. Explicación de donde o cómo surgió el producto presentado (máximo 100 
palabras) 

5. Problema u oportunidad que resuelve 
6. Descripción detallada del producto de SW incluido (máximo 1000 palabras) 
7. Tiempo que ha llevado el desarrollo completo 
8. Costo estimado final del producto que presentan 

Si es elegido su producto como finalista, esto es lo que deberá tener listo: 

1. Presentación en Power Point (o cualquier otra tecnología similar de presentaciones) de 
su producto. 

Que incluya: 

1. Logo Universidad de procedencia 
2. Equipo de trabajo 
3. Problema u oportunidad que resuelve 
4. Objetivo 
5. Breve descripción del producto de software 
6. Prototipo o SW funcional del producto 
7. Explicación de la Tecnología usada en el producto 
8. Forma en la que promocionarán su producto (si es el caso) 
9. Complejidades o dificultades presentadas durante el proyecto 
10. Recomendaciones hacia los participantes, que hacer y que no hacer al trabajar con 

proyectos similares. 
11. Correo de información 

La presentación deberá durar 40-45 minutos y se contemplarán 5-10 minutos de preguntas y 
respuestas. 

REGISTRO 

✓ Deberás registrarte en la Web del Encuentro, en el botón de registro “Para alumnos”. 
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FECHAS IMPORTANTES (Ampliadas por el cambio de fecha) 

Entrega de Resumen del Proyecto: 01-15 de septiembre de 2024 (Solo Resumen) → del 01 al 30 de 
septiembre de 2024 

Documentación Completa: 20 de septiembre de 2024 (preselección de finalistas) →  Al 06 de 
octubre de 2024 

Elección de Finalistas: 25 de septiembre de 2024 (Se realizará la última y definitiva selección de 
trabajos finalistas) → Al 11 de octubre de 2024 

Notificación de presentación: 26 de septiembre de 2024 (Programa de Presentaciones) → Al 14 de 
octubre de 2024 

Recepción de documentación adicional solicitada: 27 al 30 de septiembre de 2024 → del 14 a 18 
de octubre de 2024 

Fechas de presentación: 08, 09 o 10 de octubre de 2024 → 28, 29 o 30 de octubre de 2024 

NOTA: Si alguna fecha se pasa y quieres participar escriba un correo al organizador para ver 
disponibilidad. 

CONTACTO 

Dr. José Luis Ochoa Hernández   E-mail: joseluis . ochoa [@] unison.mx 

Dr. Federico Miguel Cirett Galán   E-mail: federico . cirett [@] unison.mx 

M.I.S.T Iván Alejandro Chávez Morales  E-mail: ivan . chavez [@] unison.mx 
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