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Convocatoria para Registro de Proyectos de Alumnos

El objetivo es que diferentes equipos o grupos de desarrollo de software presenten sus avances de
desarrollo de software o productos PROTOTIPO a tanto a empresas interesadas, a la comunidad
universitaria y como al publico general, dando a conocer su trabajo y que este sea promovido entre
la mayor audiencia posible.

Para dar a conocer su trabajo y que este sea conocido entre el publico general (que no se queden
los trabajos guardados en la nube/USB donde nadie los visualice).

Las categorias que se aceptaran en esta ocasion son:

e Software (Escritorio, web, movil)
e Hardware (lA, loT)

Podran presentar versiones beta o finalizadas de sus desarrollos, pudiendo ser estos videojuegos,
videojuegos educativos, software empresarial, administrativos, etc.

LINEAMIENTOS PARA LA PRESENTACION DEL TRABAJO

v' Se pedird un resumen para conocer el trabajo y evaluarlo.
v" Se pedird la documentaciéon complementaria.
v' Se asignara fecha para presentar.

El resumen debera contener:
Documento PDF con la siguiente informacion:

1. Portada del proyecto que contenga:
1. Logo de la universidad a la que pertenece
2. Nombre de la Universidad a la que pertenece
3. Nombre del producto de Software que presentaran
4. Integrantes del equipo
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5. Categoria en la que participara
2. Descripcidon del producto de SW o HW (maximo 500 palabras)

La documentacion complementaria debera contener:
Documento PDF con la siguiente informacion:

1. Portada del proyecto que contenga:
1. Logo de la universidad a la que pertenece
2. Nombre de la Universidad a la que pertenece
3. Nombre del producto de Software
4. Integrantes del equipo
5. Categoria en la que participara
2. Tabla donde se definan a los participantes y los roles que ejercieron en el proyecto
(lider del equipo, analistas, disefiadores, testers, etc.)
3. Descripcidon breve de las actividades que llevd a cabo cada integrante de acuerdo
con el rol que ejercié.
4. Explicacion de donde o cémo surgio el producto presentado (mdaximo 100
palabras)
5. Problema u oportunidad que resuelve
Tiempo que ha llevado el desarrollo completo
7. Costo estimado final del producto que presentan

on

Si es elegido su producto como finalista, esto es lo que debera tener listo:

1. Presentacion en cualquier tecnologia de presentaciones (power point, canva, prezi, etc)
de su producto.

Que incluya:

Logo Universidad de procedencia
Equipo de trabajo
Problema u oportunidad que resuelve
Objetivo
Breve descripcién del producto de software
Prototipo o SW funcional del producto
Explicacion de la Tecnologia usada en el producto
Forma en la que promocionaran su producto (si es el caso)
Complejidades o dificultades presentadas durante el proyecto
. Recomendaciones hacia los participantes, que hacer y que no hacer al trabajar con
proyectos similares.
11. Correo de informacion
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La presentacion podra durar hasta 40-45 minutos y se contemplaran 5-10 minutos de preguntas
y respuestas, pudiera ser de 20 minutos + 5 min de preguntas.
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REGISTRO

4

v"  Deberés registrarte en la Web del Encuentro, en el botdn de registro “Para alumnos”.

FECHAS IMPORTANTES

Entrega de Resumen del Proyecto: hasta el 30 de septiembre de 2026 (Solo Resumen)
Documentacion Completa: 05 de octubre de 2026 (preseleccion de finalistas)

Eleccion de Finalistas: 06 de octubre de 2026 (Se realizard la dltima y definitiva seleccion de trabajos
finalistas)

Notificacion de presentacion: 09 de octubre de 2026 (Programa de Presentaciones)
Recepcion de documentacion adicional solicitada: Hasta el 14 de octubre de 2026
Fechas de presentacion: 26, 27 y 28 de octubre de 2026

NOTA: Si alguna fecha se pasa y quieres participar escriba un correo al organizador para ver
disponibilidad.

CONTACTO
Dra. Raquel Torres Peralta E-mail: raquel . torres [@] unison.mx
Dr. Federico Miguel Cirett Galan E-mail: federico . cirett [@] unison.mx
Dra. Mery Helen Pesantes Espinoza E-mail: mery . pesantes [@] unison.mx
Dr. Ivan Dostoyewski Meza Ibarra E-mail: ivan . meza [@] unison.mx
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